
 

 



 

                                                           

  



 

 

Die Teilnehmenden lernen die Geschichte der KZ-Gedenkstätte Husum-Schwesing kennen. Foto: Sascha Reinhold



 

„1983 – Echos einer Stadt“ 

 

Die Charaktere (spielbar und nicht-spielbar) werden skizziert. Foto: Philipp Cordts

                                                           



 

 

Die Gruppe arbeitet an ihrem Prototypen. Foto: Sascha Reinhold

  

 

Letzte Arbeiten an dem Prototypen des Kartenspiels. Foto: Philipp Cordts



 

 

Spielszene aus „Das lange Schweigen". Screenshot: Ramona Haberecht



 

 

Vorstellung des Prototyps: „1983 – Echos einer Stadt“. Foto: Philipp Cordts



 

 

Konzentriertes Arbeiten an der Spielidee. Foto: Sascha Reinhold


